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LE DIVERSE ATTIVITA’ LABORATORIALI OGGETTO DELLA BIBLIOTECA:

1. IL LIBRO DIGITALE INTERATTIVO E MULTIMEDIALE (anche in lingua straniera):
costituisce il risultato della selezione di argomenti operati in autoformazione dagli stessi alunni in
corrispondenza dell’intero materiale messo a disposizione dal polo bibliotecario.

Diventiamo "autori elettronici"? Sicuramente si ma con 1’ausilio e I’aiuto di un panorama di scelta
non unicamente formato dal mondo digitale ma anche da quello cartaceo.

Realizzare un libro elettronico a scuola, ed in particolare nella biblioteca appositamente creata, €
un‘attivita educativa ed abitua bambini e ragazzi a "costruire™ in autonomia pubblicazioni a costo
zero.

Le competenze richieste spaziano da: padronanza nella videoscrittura, nozione di impaginazione,
gestione delle immagini digitali e un programma autore per e-book.

L’e-book creato metterebbe a disposizione un volume per lo studio, arricchito da contenuti
multimediali, con cui si possono:

— utilizzare gli strumenti integrati

—  fare una cattura della pagina corrente e inviarla via email

— consultare gli oggetti interattivi/multimediali agganciati e segnalati sulle pagine

—  svolgere test interattivi

-~ visualizzare lo storico degli esercizi

Tutto cio potrebbe risultare prodromico rispetto all’attuazione del disposto di cui all’art. 6 comma 1
della L. 8 novembre 2013, n. 128, recante misure urgenti in materia di istruzione, universita e
ricerca, che, appunto, dispone che gli istituti possono elaborare materiale didattico digitale per
specifiche discipline, da utilizzare come libri di testo, e strumenti didattici per la disciplina di
riferimento.

In tal modo gli studenti partecipano direttamente alla creazione del materiale di studio.

2. IL VIDEQO: creazione e pubblicazione di video (anche in lingua straniera) cercando di realizzare
una scrittura alfabetica, che consenta anche di inventare dei mondi virtuali ovvero rappresentare con
il linguaggio audiovisivo quello che fino ad oggi, a scuola, poteva essere scritto solo con la penna.
In questo modo diventa facile realizzare uno scenario, rappresentare una storia, e poi filmarla.

3. IL TELEGIORNALE: creazione del telegiornale incentrato su diverse tematiche, con la
realizzazione di servizi ed interviste effettuabili sia all’interno della scuola che all’esterno. L’attivita
deve cosi essere organizzata: individuazione dei contenuti e dei materiali; divisione dei ruoli e degli
incarichi secondo le diverse attitudini e le inclinazioni di ciascuno; realizzazione del prodotto e
diffusione. Per quanto riguarda la diffusione il prodotto verra inserito all’interno dei network e del
sito dell’istituto con una calendarizzazione connessa alla visione.

4. SPAZIO TEATRO MUSICA E DANZA: interpretazione ed animazione dei testi selezionati
prodotti dai ragazzi alternati da interventi musicali e coreografici in linea con le tematiche scelte per
creare linguaggi espressivi universali che sostengano e potenzino le capacita comunicative. Nello


mailto:pgic80700n@istruzione.it-http://www.omnicomprensivo-norcia.it/

spazio teatro i gruppi-laboratorio presentano i lavori che vengono analizzati come "provini" in vista
di una rappresentazione finale, selezionando attori, registi, tecnici del suono, musicisti, suggeritori,
costumisti scenografi e ballerine. In tale fase si prevede l'inserimento delle famiglie. Il prodotto
finale sara messo in scena per la festa di fine anno. Verranno anche scelti degli alunni "TUTOR"
che avranno un ruolo di riferimento per lo svolgimento delle attivita. La funzione di tutor sara
continuamente ribaltata nel senso che i tutor si trasformeranno in allievi e viceversa.

Si prevede inoltre la partecipazione degli studenti ad eventi teatrali, musicali e cinematografici.
OPERATIVITA’ DEL POLO BIBLIOTECARIO

La Biblioteca operera mediante 1’attivazione dei laboratori sopra indicati ed il lavoro verra svolto
nel rispetto della seguente programmazione:

1. Apertura pomeridiana: due giorni settimanali dalle 15.00 alle 18.00;

2. Divisione dei partecipanti in gruppi di lavoro che, in base alle proprie attitudini e scelte, possono
indifferentemente lavorare sul libro digitale, sul video o sul telegiornale. I gruppi di lavoro possono
essere integrati anche dai genitori 0 da soggetti adulti che usufruiscono dei servizi del polo
bibliotecario e che hanno optato per la partecipazione attiva ai servizi;

3. Organizzazione del lavoro mediante la ricerca dei materiali 1’analisi degli stessi, la
contestualizzazione e la realizzazione del prodotto

4. Pubblicazione del prodotto creato.

Per la realizzazione dei progetti descritti vi sara la necessita di acquisire un certo numero di
dispositivi e materiali, che sono stati individuati come segue:

L.1.M.: lavagna interattiva multimediale o elettronica (almeno 20)

Computer

Tablet

Software specifici

Arredi e scaffalature per biblioteca

Tavoli lettura

Il costo presunto calcolato ¢ di € 40.000,00 circa.
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